
 

 

  

  

  

                                                    * Les plannings sont susceptibles de changer en fonction de la météo 

 

 Lundi 2 mars Mardi 3 mars  Mercredi 4 mars Jeudi 5 mars Vendredi 6 mars 

PS 

La quête des 12 symboles du royaume  

Jeux de connaissances  

Décore ta couronne 

Visite de la forteresse 

Création de blason 

Crée ton dragon  

 

Sortie à la salle du Bois pour une chasse 

aux lucioles  

Mémory géant 

Création de bracelets médiévaux 

Tableau magique  

Création baguette magique  

 

JOURNÉE  PYJAMA  
Chevaliers en cuisine « château sablé » 

L’entraînement des  chevaliers 

Jeu de la potion magique  

Miroir, miroir, mon beau miroir 

Licorne Magique   

 

 

Venue des Granges pour des lectures 

médiévales 

Parcours des chevaliers 

Monstres avec les mains  

La tour des princesses  

Epreuve de la poussière de fée 

 

JOURNÉE DÉGUISÉE  
Sortie en forêt « à la recherche de la fleur 

magique » 

BOOM des chevaliers avec coiffure et 

maquillage 

MS 

La quête des 12 symboles du royaume  

Jeux de connaissances 

Visite de la forteresse 

Combat d’équipe 

Création de baguettes magiques 

Chevaliers contre dragons  

 

 

Jeu du drapeau  

Création de couronnes médiévales 

Les épées musicales 

Création de drapeau personnalisé 

Chapeau pointu  

 

JOURNÉE  PYJAMA  
 

Sortie au bateau pirate 

Boulet de canon 

Grand bouclier  

Princesses, dragons et chevaliers 

 
 

Sortie à la salle du Bois pour un parcours 

d’obstacles Land Art 

Venue des Granges pour des lectures 

médiévales 

Création d’épées médiévales 

Epreuve du silence  

La cour carrée 

 

JOURNÉE DÉGUISÉE 
Création de heaumes 

BOOM des chevaliers avec coiffure et 

maquillage 

 

GS 

La quête des 12 symboles du royaume  

Jeux de connaissances 

Visite de la forteresse 

Entraînement des chevaliers  

Retrouver l’épée de la reine 

Fabrication de châteaux  

Attrape-chaussettes  

 

Épreuve  de la balade en forêt 

« Retrouver l’arbre de vie » 

Gros dragon dégoûtant  

Construction d’épées 

Création de dragons  

JOURNÉE PYJAMA  
Crée ta tête de licorne  

Cuisine la soupe du festin 

Dragon chifoumi  

Chevaliers, barbares et voleurs  

Epreuve du tissage (bracelet brésilien)  

Retrouver la cape de la licorne  

Catapulte 

Fabrique ton arc 

 Chevaliers VS Voleurs  

JOURNÉE DÉGUISÉE 
Fabrication d’arc  

Epreuve de tir (retrouver la flèche d’or) 

BOOM des chevaliers avec coiffure et 

maquillage 

 

« Vacances d’hiver » 

Accueil de loisirs de Saint-Jean 

3-6 ans 


