Lundi 10 .
Mardi 11
Arrivee sur l'ile Mimes
. Fabrication de sirénes
nconnue
Lancer de boulets
Relais dessin pirate
Musique adu pirate Mercredi 12

Escape Game
Jeu du gouvernail

Jeudi 13 Concours de puzzle

Cap ’tain Pan Pan

Fabrigue ton

drapeau Vendredi 14
Moussaillons sortez !

Parcours cache-wil

£ Atelier cuisine
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emaine du 17 au 21 février

CP

Mardi 18

Lundi 17

Arrivée sur I’Tle

Epreuves sur l'ile

Les canonniers

Creation de Jolly Roger

Atelier dessin

Statues musicales

Mercredi 19 —
Jeudi 20
Grand jeu :
Béret pirate
Bataille navale Cartes Pokémon
S e Création de maquettes avions
Les corsaires Vendredi 21
Jeu de Mimes arand jew : éprewve finale de Lile
Spectacle a Palumbo « réve d'une

poule ridicule »




